Artigo 7¢
Direitos dos Jogadores Portugueses

- Desdobramento da alinea a) para facilitar a remissao do artigo 8¢ -

Direitos dos Jogadores Portugueses
1. Os jogadores federados de nacionalidade portuguesa, que nédo estejam sujeitos a
sancdo disciplinar que os impeca, possuem, sem prejuizo do que se contempla nos
Estatutos da FPD ou outros normativos atendiveis, os seguintes direitos:

a. Participar nos Campeonatos de Portugal e outras competicdes no ambito da
FPD, desde que cumpram os demais requisitos estabelecidos;

b. Representar Portugal nas competicdes internacionais, nos termos dos
respectivos regulamentos e requisitos;

c. Possuir pontuacdo nas listas de ELO da FPD, de acordo com o respetivo
Regulamento;

d. Integrar as listas que se estabelecam de acesso a apoios financeiros ou
outros.

1- Os Jogadores federados de nacionalidade portuguesa, que nao estejam
sujeitos a sancao disciplinar que os impeca, possuem, sem prejuizo do que se
contempla nos Estatutos da FPD ou outros normativos atendiveis, os seguintes
direitos:

a) Participar nos campeonatos organizados pela FPDamas desde que
cumpram os demais requisitos estabelecidos

b) Participar em outras provas oficiais que nao sejam campeonatos, desde que
cumpram os demais requisitos estabelecidos

c) Representar Portugal nas competicoes internacionais, nos termos dos
respectivos regulamentos e requisitos

d) Possuir pontuacao nos rankings da FPD, de acordo com o respetivo
Regulamento

e) Integrar as listas que se estabelecam de acesso a apoios financeiros ou
outros



Artigo 8¢
Direitos dos Jogadores Estrangeiros
- Revogacdo da possibilidade de participa¢ao em campeonatos -

Direitos dos Jojgadores Estrangeiros
1. Os jogadores federados de nacionalidade estrangeira, que nédo estejam sujeitos a
sancéo disciplinar que os impeca, possuem, sem prejuizo do que se contempla nos
Estatutos da FPD ou outros normativos atendiveis, os direitos estabelecidos nas
alineas a) c) e d) do Artigo 7° (sétimo).

1. Os Jogadores federados de nacionalidade estrangeira, que nao estejam
sujeitos a sancdo disciplinar que os impeca, possuem, sem prejuizo do que se
contempla nos Estatutos da FPD ou outros normativos atendiveis, os direitos
estabelecidos nas alineas b), c), d) e e) do artigo 72.

Artigo 182
Participac¢ao de desportistas estrangeiros nas Provas Nacionais e
Internacionais
- Eliminacao total -

Participagao de desportistas estrangeiros nas Provas Nacionais e
Intermaciconais

1. Os jogadores federados estrangeiros gue possuam dupla nacionalidade, ou residam
em Portugal ha mais de 10 anos com o respeciivo atestado de residéncia, podem
participar em todas as provas, com o5 mesmos direitos e deveres dos jogadores
federados portugueses.

2. Os jogadores federados estrangeiros sem dupla nacionalidade & que ndo reumam
as condighes previstas no ponto anterior, podem participar em todas as provas, mas
naoc podem ser campedes nadonais nem representar Portugal, embora tenham
sempre direito ao lugar que obthweranm.

3. O Campedo Macional e representante de Portugal em qualguer vertente da
modalidade, sera o melhor classificado na respectiva prova, de entre os
porfugueses ou estrangeiros que rednam as condigdes previstas no ponto um deste
artigo.

Artigo 212
Condic¢oes de reconhecimento e homologacio de titulos
- Alteracao ponto 2. Cria¢ao ponto 3 -

Cﬂl‘ll:'ii.‘:ﬁl!ﬁ de reconhecimento & homologagao de titulos
1. As -:::lnpehg:ues organizadas pela FPD, cu no seu ambito, que atribuam tiulos
nacionais ou temitonais, disputam-se em termitono nacional.
2. Os titulos nas provas individuais conferem-se a cidad3os nacionais ou a cidad3os
estrangeins que curmpram os requisitos do Artigo 18.3.

2-0s titulos nas provas individuais conferem-se a cidadaos nacionais nos
termos do Art. 7°.
3-0s titulos nas provas colectivas conferem-se a entidades nacionais.



Artigo 142
Competicoes
- Eliminado. Migrou para o Art. 222 -

Competigdes
1. S&o competicdes, todas as provas oficiais e oficializadas.

Principios
1. As competicdes organizadas com vista a atribuic&o de titulos nacionais ou outros de
caracter oficial devem ohedecer aos seguintes principios:

a. Liberdade de acesso de todos os atletas, agentes desportivos e clubes com
sede em territério nacional que se encontrem regularmente filiados na FPD e
preencham os requisitos de participacéo por ela definidos;

b. Igualdade de todos os praticantes no desenvelvimento da competicdo, sem
prejuizo dos escalonamentos estabelecidos com base em critérios
exclusivamente desportivos;

c. Publicidade dos regulamentos préprios de cada competicdo, bem como das
decisdes que os apliquem, e, quando reduzidas a escrito, das razdes que as
fundamentam;

d. Imparcialidade e isencdo no julgamento das questdes que se suscitarem em
matéria técnica e disciplinar.

2. As designacfes a utilizar devem ser distintas para as competicdes nacionais,
regionais ou distritais, sem prejuizo da utilizacdo de outras designacdes
complementares decorrentes de compromissos publicitéarios ou de patrocinio.



Artigo 17°
EscaloOes étarios
- Criacao ponto 2 -

Escalbes Etarios
1. De acordo com a pratica desportiva da FPD, sao criados os seguintes escaldes:
a. Jovens até aos 20 anos que inclui:
Benjamins — sub-8 anos inclusive
Infantis — sub-11 anos inclusive
Iniciados — sub-14 anos inclusive
Juvenis — sub-17 anos inclusive
+ Juniores — sub-20 anos inclusive
b. Seniores e Veteranos:
« Seniores —dos 21 aos 60 anos
+ Veteranos — A partir de 61 anos

1. As provas oficiais seguem da Federacdao Portuguesa de Damas obedecem aos
seguintes escaldes etarios:

a) Jovens:

al) Benjamins: sub-8 anos, inclusive

a2) Infantis: sub-11 anos, inclusive

a3) Iniciados: sub-14 anos, inclusive

a4) Juvenis: sub-17 anos, inclusive

a5) Juniores: sub-20 anos, inclusive

b) Seniores e Veteranos:

b1) Seniores: dos 21 aos 60 anos, inclusive
b2) Veteranos: a partir de 61 anos, inclusive

2. A idade do Jogador é calculada tendo como data-referéncia o ultimo dia do ano a
que a prova respeita.



Artigo 22°
N i L
Provas
- Substituicao integral -

Matureza das competigoes

1. As competigies s3o de natureza individual ou colectiva.

2. Mas provas individuais, paricularmente nos tomeios de emparceiramento suico,
admite-se que possa haver também dlassificagdes por equipas.

3. Mas provas colectivas, admite-se que possa haver definigio classificativa individual
(melhor primeire tabuleiro, melhor segundo tabulein, etc. ).

4. Para cada partida serao realizados 4 (quatro) ou 2 (dois) jogos, independentemente
do ritmo de jogo ou sistema de competicdo, devendo estar previsto no respectivo
regulamento de prova.

5. Mas partidas de 4 (jogos) deverao terminar logo que o resultado entre si ndo possa
ser igualdado. Sera sempre este o resultado a registar.

a. Exemplo jogador A- 1° jogo — Empate
22 jogo - Demota Resultado fimal: 0-2.
2? jogo — Demota

CAPITULO lIL.1 DISPOSIGOES GERAIS

Competicoes
1. S&o competicdes, todas as provas oficiais e oficializadas.

Principios
1. As competicdes organizadas com vista & atribuicdo de titulos nacionais ou outros de
caracter oficial devem obedecer aos seguintes principios:

a. Liberdade de acesso de todos os atletas, agentes desportivos e clubes com
sede em territdrio nacional que se encontrem regularmente filiados na FPD e
preencham os requisitos de participacéo por ela definidos;

b. Igualdade de todos os praticantes no desenvolvimento da competicdo, sem
prejuizo dos escalonamentos estabelecidos com base em critérios
exclusivamente desportivos;

c. Publicidade dos regulamentos préprios de cada competicdo, bem como das
decis@es que os apliquem, e, quando reduzidas a escrito, das razdes que as
fundamentam;

d. Imparcialidade e isencéo no julgamento das questdes que se suscitarem em
matéria técnica e disciplinar.

1- Todas as provas disputadas sob a égide da Federacao Portuguesa de Damas
devem obedecer aos seguintes principios:
a) Liberdade de acesso de todos os agentes, singulares ou colectivos com sede em

territorio nacional, que se encontrem regularmente filiados na FPD e preencham os
requisitos de participacao por ela definidos;

b) Igualdade de todos os praticantes no desenvolvimento da competicdo, sem
prejuizo dos escalonamentos estabelecidos com base em critérios exclusivamente
desportivos;

c) Publicidade dos regulamentos proprios de cada competicdo, bem como das
decisbes que os apliquem e, quando reduzidas a escrito, das razdes que as
fundamentam;



d) Imparcialidade e isencdo no julgamento das questdes que se suscitarem em
matérias técnica e disciplinar.

2. As designagdes a utilizar devem ser distintas de acordo com o ambito geografico
da Prova, sem prejuizo da utilizagdo de outras designagdes complementares
decorrentes de compromissos publicitarios ou de patrocinio.

3- As provas da modalidade Damas classificam-se de acordo com os seguintes
critérios:

3.1- Variante

3.2- Tipo

3.3- Ambito geografico

3.4- Natureza

3.5- Ritmo de partida

3.6- Sistema de Emparceiramento

Artigo 222-A
Variante

1- As provas oficiais da FPDamas seguem uma das duas regras:
a) Portuguesas (tabuleiro de 8x8)
b) Internacionais (tabuleiro de 10x10)

Em qualquer competicdo as respectivas regras devem ser estritamente
observadas.
Artigo 222 -B

Tipo

1- A prova pode assumir-se como Campeonato, Open, Taga ou Match.

a) Campeonato

b) Open

c) Taca

d) Match

2- As provas do tipo elencado em a) apuram os respectivos campedes.

3- Asprovas dos tipos elencados em b), c) e d) apuram os respectivos
vencedores.

Artigo 222 -C
Ambito geografico

1- A prova pode assumir ambito:
a) Distrital

b) Regional

c) Nacional

d) Internacional

Artigo 222 -D

Natureza
1- A prova pode ter natureza individual ou colectiva (por equipas)



2- A natureza das provas deve ser reciprocamente exclusiva entre si, ndo devendo
uma prova ter simultaneamente as duas.

Artigo 222 - E

Tipologia / ritmos de partida
- Novo (autonomizado)-

1- Uma partida do Jogo de Damas deve seguir uma das tipologias:

a) Partida monojogo (um jogo)

b) Partida bijogo (dois jogos)

c) Partida com mais de dois jogos (quatro jogos)

2- Sdo contempladas as seguintes possibilidades em termos de ritmos:

Damas Portuguesas Damas Internacionais
Partida Ne de jogos Tempo base | Incremento Ne de jogos Tempo base | Incremento
(minutos) : (segundos) (minutos) : (segundos)
MonoBullet 1 1-2 0-2 1 1-2 0-2
MonoBlitz 1 1 3-5 1 5 2-3
1 5 0-3 1 5 5
MonoRapid 1 10 2-5
1 15 2-5
. 1 15 0 1 30 0
MonoClassic { % c { e c
BiBullet 2 2-4 0-2
BiBlitz 2 3 0-3
2 20 0
BiRapid 2 1> >
2 10 0
2 10 3-5
. . 2 30 0
BiClassic 5 e c
TetraBullet 4 4 1-2
TetraBlitz 4 5 3-5
4 30 0
TetraRapid 4 20 2-5
4 10 2-5
TetraClassic * 69 0
4 50 3-5

3- Em provas dos tipos contantes nas alineas a) e c) do artigo n? 22°2-B
(Campeonato e Taca, respectivamente) apenas sao admitidas tipologias de
partidas elencadas nas alineas a) e/ou b) do n® 1 do presente artigo.

4- Nos demais tipos de prova referidas no artigo n? 222-B sao admitidas todas
as tipologias referidas no n21.



Artigo 222 -F
Sistemas de emparceiramento

1- A prova pode disputar-se segundo os seguintes sistemas de
emparceiramento:
1.1) Sistema Round Robin (todos contra todos)
Sistema em que todos os Jogadores se defrontam entre si.

1.2) Sistema suico
Sistema utilizado como alternativa ao round robin, quando o elevado
numero de sessdes nio permite o uso deste.

1.3) Sistemas em grupos
A competicao é dividida em varios grupos, que apuram os primeiros
classificados. Estes defrontam-se numa segunda fase e dos resultados

apura-se o vencedor.

1.4) Sistemas mistos

Os sistemas mistos combinam os algoritmos de varios sistemas.

2- As sessdes minimas, em fun¢cao do numero de Jogadores deve respeitar
a seguinte tabela:

Jogadores Sessoes
6 - 25 5
26 - 45 6
46 - 64 7
65 - 128 8
129 - 9




Artigo 252
Direcg¢ao de Prova

1. Compete a Direcg¢ao de Prova:

a) Garantir durante toda a prova, a existéncia de condi¢des adequadas a pratica da
modalidade, o que passa, entre outros, por providenciar meios disponiveis que
facam face a imponderaveis. No caso das pecas deve ser constituida uma reserva
minima de 5% do total em utilizacao.

b) Utilizar software de gestdo da prova homologado pela FPD.

c) Afixar o mapa classificativo;

d) Comunicar antes do inicio da competicao, qualquer alteracdo provocada por
situagdes imprevistas ao regulamento de prova;

e) Antecipar o inicio de uma sessao, sempre que existam razoes validas e todos os
participantes concordem;

f) Decidir sobre a suspensdo dos jogos ndo iniciados de uma partida, que ndo se
possam realizar no hordrio previsto;

g) Decidir sobre os casos omissos da sua competéncia;



Artigo 262
Arbitragem
- Substituicao integral -

A Equipa de Arbitragem constitui o garante do normal desenrolar de uma
prova, almejando a defesa da verdade desportiva.

1-A Autoridade da Equipa de Arbitragem pende sobre todos os agentes
(Jogadores, Directores, Espectadores, Jornalistas, Técnicos, entre outros),
durante toda a prova, incluindo os periodos pré e pés-competicio, bem como
sobre a totalidade do local de prova.

2- “Local de prova” compreende a sala de competicao, WC, areas de refeicao,
areas de fumadores e outros que a Equipa de Arbitragem contemple.

3- “Sala de competicdo” corresponde a area na qual se desenrolam as partidas
(area restricta de competicio) e as demais que circundam esta ultima.

4- Sao competéncias da Equipa de Arbitragem:
4.1- Defender a rigorosa observancia das regras do Jogo de Damas.
4.2- Pugnar pelo rigoroso cumprimento dos normativos vigentes.
4.3- Verificar a conformidade da sala de competicdo, implementando
eventuais alteracOes para garantir as desejadas condicoes
4.4- Verificar a conformidade do material a ser usado na competicao
4.5- Gerir de forma clara os diversos momentos da prova
a) promovendo o cabal alinhamento dos Jogadores na mesa de competicao
a cada sessao
b) zelando por condi¢des que permitam aos Jogadores competirem ser
perturbac¢des, impondo siléncio nos espacos da prova, mormente na
sala de competicdo
c) criando condi¢des para que um Jogador portador de deficiéncia possa
competir com dignidade
d) criando condicoes para que um Jogador com saude debilitada possa
competir com dignidade
e) verificando, a cada sessao, a instalacao e a parametrizacao dos reldgios
procedendo, se necessario, a correcgcoes
f) assinalando o inicio e o término de cada sessdo
g) procedendo a paragem de um dos crondmetros de um Jogador ou do
relogio de uma mesa de competicao
h) verificando periodicamente o funcionamento dos reldgios
i) facultando emparceiramentos
j) facultando classificacoes
k) cadastrando resultados, com verificacao dos boletins
1) intervindo em situa¢des para as quais seja solicitado
m) nomeando ad hoc terceiros para assegurar uma tarefa especifica
n) niao permitindo a auséncia temporaria de um Jogador da sala de
competicao
0) permitindo a auséncia temporaria de um Jogador da sala de
competicdo, providenciando medidas que evitem eventual vantagem
técnica para o Jogador ausente
p) nao permitindo a presenca de qualquer agente nas areas restrictas (de
competicdo ou de descompressao), excepto a Jogadores e a elementos
da Equipa de Arbitragem
q) intervindo sempre a defesa da verdade desportiva o exija
r) intervindo sempre o fair play seja posto em causa



4.6- Combater comportamentos que possam por em causa a verdade
desportiva, solicitando ao agente potencialmente infractor revista da roupado
agente potencialmente infractor, bolsas ou outros itens pessoais a serem
inspecionados, salvaguardando a privacidade do revistado, optando por
revista privada que pode ser levada a cabo por alguém, do mesmo sexo do
potencial infractor, nomeado para o efeito pela Equipa de Arbitragem.

4.7- Atribuir penalizagoes de carater técnico
4.8- Atribuir penalizagdes de carater disciplinar

4.9- Entregar a Direccdo da prova os mapas classificativos e registos da
prova

4.10- Entregar a Direccdo da prova o relatdrio de arbitragem com a descrigao
dos factos relevantes

5- Constituem recursos da Equipa de Arbitragem, em matérias técnica e
disciplinar:

a) a adverténcia

b) o aumento do tempo remanescente do Jogador adversario

c) areduciao do tempo remanescente do Jogador infrator,

d) a alteracdao da pontuacdo da partida, por defeito, para um ou ambos os
Jogadores

e) a alteracdao da pontuaciao da partida, por excesso, para um ou ambos os
Jogadores

f) a determinacao da perda do jogo pelo Jogador infractor, indicando
cumulativamente o resultado do adversario

g) a determinacdo da perda do jogo e seguintes pelo Jogador infractor,
indicando cumulativamente o resultado do adversario

h) a determina¢dao da perda da partida pelo Jogador infractor, indicando
cumulativamente o resultado do adversario

i) a determinacao da exclusdo da prova em uma ou mais sessoes

j) a determinacao da expulsdao da competicao

K) a determinac¢ao da expulsao da prova

1) a aplicacdo de multa, regulamentarmente definida

6-Irregularidades
Perante a deteccio de uma irregularidade a Equipa de Arbitragem deve
envidar esfor¢cos no sentido da sua reparacao, visando atingir a verdade
desportiva.
Tipificam-se, a titulo exemplificativo, alguns casos:
a) Pecas tém se ser recolocadas em posicio prévia

A Equipa de Arbitragem devera usar o seu melhor discernimento para
determinar os tempos a serem disponibilizados nos cronémetros apds a
reposicao, gozando do direito de nao proceder a quaisquer ajustamentos em
um ou em ambos os cronémetros.
b) Posicao inicial incorrecta

0 jogo devera continuar, mas a posicao alcancada deve ser transferida
para um tabuleiro corretamente colocado
c) Inicio de jogo com cores invertidas



Salvo disposicao contraria da Equipa de Arbitragem, o jogo assim
devera continuar, sendo averbado nestes termos no software de gestio da
prova.

d) Deslocamento inadvertido de uma ou mais pecas

0 Jogador infrator devera restabelecer a posicio correta no seu proprio
tempo. Esta situacio confere ao Jogador adversario a faculdade de paragem do
relogio e de pedir a intervencio da Equipa de Arbitragem, que podera decidir
pela penalizacao do Jogador que criou a situacao.

e) Lance ilegal detectado a posteriori

A posicio imediatamente anterior a irregularidade devera ser
restabelecida. Se a posicio imediatamente anterior a irregularidade nao
puder ser determinada, o jogo devera continuar a partir da dltima posicao
identificavel, anterior a irregularidade. O jogo devera entido continuar a partir
desta posicao restabelecida.

f) Colocacao incorrecta de peca detectada a posteriori
A constataciao de que uma peca foi deslocada da sua casa correcta segue
tratamento idéntico ao da alinea e) (Lance ilegal detectado a posteriori).

g) Lance ilegal detectado em tempo qtil

Um lance ilegal detectado imediatamente ap6s a sua conclusao deve ser
objecto de correccao.

No caso particular da promocgao: se o Jogador tiver movido um pedo
para a ultima linha adversaria (linha basal), tiver carregado no botiao do
relégio, mas o peao nao tiver sido coroado, o lance é ilegal. O peao devera
transformar-se em dama da mesma cor.

h) “Peca tocada, peca jogada”

A tentativa de jogar uma peca depois de, no mesmo lance, o Jogador ter tocado
noutra resulta ilegal, pelo que deve ser inviabilizada.

Quando uma pega for depositada numa casa, como consequéncia de um lance
legal ou parte de um lance legal, ndo pode ser movida para outra casa neste
lance, pelo que uma peca que seja tocada tem obrigatoriamente de ser jogada,
exceptuando-se os casos de lance obrigatdorio com peca diferente.



Artigo 282
Regulamento da competicao
- Introducgao alinea c) -
[“Hora de inicio da competi¢do (cronometragem)”]
- Renumeracao -

Artigo 282
Regulamento da competicao

1. A Entidade Organizadora elaborard um Regulamento préprio da competicdo, do
qual constardo, quando aplicavel, os itens seguintes:
a) Designacdo da prova
b) Data de abertura da prova
c) Hora de inicio da competicao (cronometragem)
d) Local da prova
e) Identificagcdo da entidade organizadora
f) Periodo, forma e taxa de inscri¢ao
g) Indica¢do de quem pode participar
h) Condigdes de confirmagdo de participagdo
i) Natureza da prova
No caso de prova colectiva:
i1) Indicagao do nimero de Jogadores de cada equipa que se considerarao
para efeitos de classificacao
i2) Indicacdo do nimero maximo de Jogadores que podera ser inscrito por
cada equipa
i3) Indicacdo do nimero minimo de Jogadores que podem participar
i4) Competéncias e obrigacdes dos clubes (envio do boletim de constitui¢do
de equipas, comunicac¢ao dos resultados, etc.)

j) Numero de sessdes e dos dias e horas em que se realizarao;

k) Data da realizacdo dos sorteios

1) Tipologia e ritmo de partida

m) Sistema de jogo e o método de emparceiramento;

n) Obrigatoriedade ou ndo de anotacao

0) Critérios de desempate

p) Constituicdo da Direccao de prova e da Equipa de Arbitragem

q) Prémios e troféus

r) Possibilidade do controlo antidopagem, face ao regulamento respectivo
s) Faltas de comparéncia

t) Desisténcia

u) Protestos e recursos

v) Regras de elaboracdo e envio do Relatorio de competicio e processo de
homologacdo da competicao

x) Condigoes logisticas (alojamento, alimentacao, etc.)



Artigo 292
Sala de ial
Sala de competicao e material
- Alteracao parcial (métricas) -
- Novo ponto (software) -

Sala de Jogo e material

1. A Sala de Jogo deve dispor de uma amplitude suficiente, proporcional ao numero de
participantes e arbitros, assim como espaco independente reservado ao publico que
pretenda assistir. Na Sala deve haver uma auséncia razoavel de ruido, facil acesso
de servigos e uma temperatura agradavel ao desenvolvimento do jogo.

2. Em provas oficiais, pode prever-se a transmissdo em directo de partidas, devendo
criar-se condicfes na Sala de Jogo para essa finalidade.

3. A Sala de Jogo deve possuir boa luminosidade (800 lumenes é satisfatorio), nédo
devendo a iluminacéo produzir sombras duras ou reflectir pontos de luz nas pecas
ou tabuleiros;

_1- A sala de competicao - a fim de proporcionar condi¢ées dignas para o
normal desenrolar da competi¢ao - deve ter uma dimensao minima (DM) que
corresponda, em m2, ao dobro do nimero de agentes (Jogadores e Equipa de
Arbitragem) presentes na ARC (Area Restricta de Competicio) durante o
desenrolar das partidas.

Sob formula vem:

DM= (n + EA) x 2

n- n? total de Jogadores
EA- n? de elementos da Equipa de Arbitragem

_2- Em provas em ocorra a transmissao do evento devem ser criadas condi¢des
para o efeito.

_3- A sala de competicao deve possuir luminosidade adequada (800 limens
como referéncia), nao devendo a iluminacio produzir sombras duras ou
reflectir pontos de luz nas pecas e / ou tabuleiros.



4- A sala de competicao deve contemplar duas areas restrictas:
4.1- A Area de Competicio Restricta (ACR)

Zona unica delimitada, destinada a Jogadores e Equipa de Arbitragem,
cujas fronteiras distem no minimo, 100 cms do lado mais proximo da mesa de
competicao menos distante.

ARC - Area Restricta de Competicio

-100 cms-

i

-100 cms-

100 100

cms cms

4.2- A Area de Descompressio Restricta (ADR)
Zona delimitada, destinada a Jogadores e Equipa de Arbitragem,
separada da ARC e o mais distante possivel.

4. O tabuleiros devem respeilar os seguintes requisitos:

a. Ser plancs e terem uma dimensa3o entre 45 e 50 mm em cada quadrado.

b. Asmm5dmerﬁusaapmpﬁadﬂa,dmsemms,demﬂummasmgm
oficiais da modalidade e o Arbitro considere aceitavel. O revestimento desies
tabuleims deve ser neutnz, mate, e nunca brilhante.

c. Como cor, admite-se o castanho para as casas escuras & o branco
desbotado, o creme, o marfim dane, cor de couno, etc., para as casas daras.

5- Os tabuleiros sio compostos por quadrados, que denominamos “casas”, -
dispostos numa matriz quadrada de colunas e igual numero de linhas, -
alternadamente claros (preferencialmente brancos ou castanhos claros) e
escuros (preferencialmente negros ou castanhos escuros). E sobre estes
ultimos quadrados escuros que sdo colocados os peodes, nio sendo aceite
qualquer outra possibilidade nas provas oficiais. Se nas casas estiver aposta a
respectiva numeracao deve ser colocada num dos cantos superiores da casa,
virada para o lado da cor branca.

5.1- Nas provas da Federac¢ao Portuguesa de Damas sao utilizados os seguintes
tabuleiros:

a) Tabuleiro de 64 (sessenta e quatro) casas

As competicoes da variante Damas Portuguesas decorrem sobre o tabuleiro de
8x8 (oito linhas por oito colunas), com o rio colocado da direita para a
esquerda, em sentido ascendente.

b) Tabuleiro de 100 (cem) casas

As competic¢oes da variante Damas Internacionais decorrem sobre o tabuleiro
de 10x10 (dez linhas por dez colunas), com a grande diagonal colocada da
direita para a esquerda, em sentido ascendente.



5.2- A medida das casas deve situar-se entre os 40mm e os 45mm, com
tolerancia de 2mm.

5. Relativamente aos peces, exigem-se 0s seguintes requisitos:

a. Devem possuir um didmetro de cerca de 2 a 4 cm e uma espessura de 0.6 a
0.8 crm;

b. N3o devem ser excessivamente brilhantes, tanto na cor clara como na cor
BSCUrE;

. Deve prever-se uma reserva de cerca de 5%, pelo menos, para prewvenir

perdas e desaparecimenios durante a prova.

6- Os peodes estao sujeitos aos seguintes requisitos:
a) diametro de 30mm, com tolerancia de 2mm

b) espessura de 7mm, com tolerancia de 1mm

c) cor branca ou negra, nao excessivamente brilhante

7- A mesa de competicao devera ter medidas minimas:

a) largura de 600mm, com tolerancia de 30mm.

b) comprimento de 1200mm, com tolerancia de 30mm.

7.1- Em provas do tipo campeonato uma mesa de competicio nao deve
comportar mais de que um tabuleiro em simultaneo.

8- A lista de software oficial de gestdo de provas adoptado pela FPD contempla
os seguintes programas informaticos:
a) Swiss Manager



Artigo 32¢
Classificacs ldel / ELO admini .

Rankings
- Substituicao integral -

Classificagao pontual de base | ELD administrativo
1. Existemn 3 (trés) tipos de Elo nas competighes nacionais. Em Damas Classicas para
Partidas Rapidas (20 ou 30 minutcs conforme o niumero de jogos por partida), em
Fartidas Lentas (B0 mimutos ou mais para partidas de 4 jogos) & para as Damas
Intemacionais 10x10 (1 so jogo). Para os Elos intemacionais ficaremos sujeitos a
regulamentagio da FMJD / IDF.
2. Ver espedficagio no Regulamento de Elo.

1- A Federacdo Portuguesa de Damas gere os seguintes rankings nacionais de
Jogadores independentes entre si:

a) Ranking classic

b) Ranking rapid

c) Ranking blitz

d) Ranking bullet



Artigo 332
Membro da Direc¢ao de Prova e da Arbitragem
- Integracao de ressalva no ponto 3 (“em ultima instancia”) -

Membro da Direcgdo de Prova e da Arbitragem

1. A Entidade Organizadora designara os membros da Direccio de Prova e da Equipa
de Arbitragem, devendo os Ultimos merecer concordancia da FPD.

2. So podera dirgir ou arbitrar uma competigdo quem possuir, respectivamente, o
titulo de Director de Prova ou de Arbitro outorgados pela FPD. Enguanto nao houver
numero suficiente de directores de prova e de arbitros com titule outorgade pela
FPD. podera dirigir ou arbitrar uma competigio quem merecer a conconddncia da
FPD.
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3. As funghes da Direccio e da Arbitragem de uma competicio podem ser exercidas
pela mesma pessoa.

3. As fungdes da Direccdo e da Arbitragem de uma competicdo podem, em ultima
instancia, ser exercidas pela mesma pessoa.

Sistema de pontuacao
- Eliminacao pontos 1 e2 -

Modalidade de pontuagdo a usar nas provas individual/colectivas
1. A pontuacao individual por sessao sera dg:

a. Vitoria 1 ponto

b. Empate 0.5 ponto

c. Dermrota 0 pontos.
2. A pontuacdo colectiva por sessao sera:

a. Vitoria 2 pontos

b. Empate 1 ponto

c. Derrota 0 pontos.
3. Na vertente colectiva, a pontuacdo em cada tabuleiro apenas contara para efeitos

de desempate.



1- A pontuagdo de cada um dos resultados obtidos, em provas de natureza individual,
segue a seguinte distribuicao:

a) Vitdria: 1 ponto

b) Empate: 0.5 ponto

c) Derrota: 0 pontos

2- A pontuacdo de cada um dos resultados obtidos, em provas de natureza colectiva,
segue a seguinte distribuicao:

a) Vitoria: 1 ponto

b) Empate: 0.5 ponto

c) Derrota: 0 pontos

Artigo 412
Classificacoes finais
- Eliminacao total -

Classificagdes finais
1. Nas competigdes individuais e colectivas a classificacdo final € determinada pela
soma dos pontos resultantes das vitorias e empates que cada participante ou
equipa obteve.

a. 1 (um) ponto pela vitoria;
b. % (meic) ponto pelo empate;
c. 0 (zero) pontos pela derrota ou falta de comparéncia.



Artigo 392
Uso do relégio
- Substituicao integral -

Reldgio significa um dispositivo de tempo com dois cronémetros
sincronizados entre si de tal modo que a cronometragem seja mutuamente
exclusiva, pelo que apenas um deles pode funcionar de cada vez. A sua
utilizacdo visa o controlo do tempo individual de cada Jogador, em contagem
regressiva.

1- Antes do inicio de cada partida cabe a Equipa de Arbitragem verificar se o
reloégio se encontra em condi¢oes de uso, bem como verificar a sua correcta
colocac¢do na mesa.

2- No momento indicado para o comeco da sessao, o cronometro do Jogador
que conduzir as pecas brancas sera accionado antes de executado o lance no
tabuleiro - preferencialmente pelo Jogador adversario -, procedimento este
que deve ser verificado pela Equipa de Arbitragem.

3- O regulamento da competicio devera indicar o tempo de tolerancia, periodo
findo o qual o Jogador ausente sera penalizado com falta de comparéncia, nos
termos do Regulamento de Disciplina e Etica Desportiva.

4- A auséncia, ndo autorizada pela Equipa de Arbitragem, de um Jogador da
mesa de jogo, apos iniciada a sessdo, acarretara para o proprio as seguintes
consequéncias:

a) Em provas com tolerancia de tempo zero, a derrota na partida.

b) Em provas sem tolerancia de tempo zero, o consumo de tempo, pois o seu
cronémetro estara accionado. Se o Jogador ausente for o condutor das negras,
o das brancas deve efectuar o seu lance e carregar no botio do seu cronémetro.
5- A auséncia, ndo autorizada pela Equipa de Arbitragem, de ambos os
Jogadores da mesa de jogo, ap0s iniciada a sessao, acarretera consequéncias:
a) Em provas com tolerancia de tempo zero, a derrota na partida, para ambos
os Jogadores.

b) Em provas sem tolerancia de tempo zero, a Equipa de Arbitragem acciona o
cronémetro das brancas. Apds a chegada de um dos Jogadores o tempo
remanescente sera equitativamente dividido pelos dois, ficando activo o
cronémetro do Jogador em falta.

6- Sempre que um dos cronometros esgote o tempo ao Jogador da cor
respectiva sera averbada derrota nesse jogo e nos restantes dessa mesma
partida.

7- Na hipotese de ambos os cronOmetros acusarem tempo esgotado - e na
impossibilidade de, em rigor, determinar qual aquele que esgotou o tempo
primeiro - esse jogo e os restantes da partida deverao ser averbados como
empatados.

8- Durante a partida cada Jogador, tendo feito o seu lance no tabuleiro, devera
carregar no botao do seu proprio cronémetro, acionando consequentemente
o do seu adversario O lance considera-se completo com o carregar no botio do
proprio cronémetro.

9- Cada Jogador pode apenas carregar no botao do seu proprio cronémetro.



10- A cada Jogador assiste o direito de carregar no botio do seu proprio
crondmetro, accionando o do seu adversario, imediatamente apds consumar a
sua jogada no tabuleiro.

11- Um Jogador pode parar o seu reldgio, para chamar a Equipa de Arbitragem,

depois de o adversario carregar no cronémetro. O tempo decorrido entre o
ultimo lance efectuado no tabuleiro e a paragem do cronémetro é considerado
tempo imputavel ao Jogador que solicita a pausa.

12- A paragem de cronémetro por um dos Jogadores sera passivel de punicio,
nos termos do n? 5 do art. 262, se a Equipa de Arbitragem classificar como “nao
atendivel” a razao que a motivou.

13- Apds uma paragem compete a Equipa de Arbitragem reactivar o relégio.
14- Em partidas multijogo entre cada um dos jogos o reldgio devera estar
parado, por iniciativa de um dos Jogadores, a fim de permitir a recolocacao das
pecas no tabuleiro, sendo reiniciado com o mesmo procedimento do inicio da
partida.

15- O tempo consumido em qualquer correc¢ao de anotacao, mesmo que
efectuado no final, sera contado para o Jogador que for obrigado a proceder
a(s) emenda(s) pela Equipa de Arbitragem.

16- O Jogador deve accionar o seu cronémetro com a mesma mao com a qual
executou o seu lance. E proibido a um Jogador manter o dedo sobre o relégio
ou pairar sobre ele.

17- 0 Jogador deve manusear o relégio corretamente. E proibida conduta que
coloque em causa a integridade do equipamento de que constitui exemplos:
acciona-lo violentamente, levanta-lo, pressiona-lo antes de fazer o lance ou
derruba-lo. O uso inadequado do reldgio é passivel de san¢dao nos termos do
n? 5 do art. 26°.

18- O ajustamento de pecas no tabuleiro é permitido ao Jogador cujo
cronometro se

encontre activo.

19- Se o Jogador estiver incapacitado de usar o reldgio devera providenciar,
com o acordo da Equipa de Arbitragem, um assistente para executar esta
tarefa.

Compete a Equipa de Arbitragem determinar os termos em que se desenrolara
a assisténcia, bem como o eventual ajustamento do equipamento.

20- O relogio deve ser colocado a esquerda do Jogador que conduz as pecas
brancas no primeiro jogo da partida. Admite-se a posi¢do inversa, para
Jogadores esquerdinos ou outras situacdes atendiveis, desde que tal seja
decidido ou validado pela Equipa de Arbitragem.

21- A nao utilizacdo do reldgio, negligente ou deliberada - ainda que assente
num acordo entre os Jogadores -, é passivel de punicao, nos termos do n2 5 do
art. 269,

22- Sempre que na fase final de um jogo exista nitida vantagem por parte de
um dos Jogadores e o adversario nao aceite proposta de empate, devera o
interessado solicitar a Equipa de Arbitragem intervencao sobre esta situacao.
Se se tratar de uma tentativa de exploracido de perda por tempo, compete a
Equipa de Arbitragem a sua resolucao.



23- Sao permitidos na sala de competicao dispositivos analégicos (tabuleiros
murais, etc) ou electrénicos (telas, monitores, etc), mostrando a posi¢ao atual
do tabuleiro, os lances e relégio. O suporte em que a informacao é exibida nao
constitui motivo atendivel para qualquer reclamacao.

24- Um reldgio que revele funcionamento nao correcto devera ser objecto de
intervencio da Equipa de Arbitragem, que podera passar por
reparametrizacio ou mera substituicio transpondo, neste caso, para o
equipamento substituto os tempos evidenciados nos cronémetros do relégio
substituido.

25- Na auséncia de funcionamento niao correcto evidente as informacgodes
constantes no reldgio serao consideradas validas.



Artigo 42°¢
Desempates
- Alteracao total (nova redacgao e alteragao de critérios) -

2. Se, numa competigio individual em sistema suigo (Swiss-Manager), dois ou
mais jogadores obliverem o mesmo numero de pontos & o Regulamento da
Competicio ndo indique de outro modo, a respectiva dassificagdo final sera
determinada por aplicagdo dos seguintes criténios:

Sistemna Buchholz médio;

Sistema Buchhaolz total;

Maior nimero de vitorias;

Soma do Rating Medio dos adversarios sem o pior;

RoER

1- Se numa prova de natureza individual, disputada sob sistema sui¢o, dois ou
mais Jogadores obtiverem no final da competicio o mesmo nimero de pontos,
a respectiva classificacao final sera determinada por aplicacdo sucessiva dos
seguintes critérios de desempate:

a) Resultado do confronto directo

b) Média Buchholz corrigida (elimina o pior: 37-0, 1)

c) Média Buchholz total (37-0, 0)

d) indice Sonneborn-Berger

e) Maior namero de vitérias em partidas (68)

A Organizacao da prova pode considerar, em sede de regulamento, uma sessao
complementar final, em confronto directo, que oponha os Jogadores
empatados.

2- Se numa prova de natureza individual, disputada sob sistema round robin,
dois ou mais Jogadores obtiverem no final da competicio o mesmo nimero de
pontos, a respectiva classificacio final sera determinada por aplicagao
sucessiva dos seguintes critérios de desempate:

a) Resultado do confronto directo

b) indice Sonneborn-Berger

c) Sistema Koya

d) Maior numero de vitorias em partidas (68)

A Organizacao da prova pode considerar, em sede de regulamento, uma sessao
complementar final, em confronto directo, que oponha as Equipas empatadas.

3- Se numa prova de natureza colectiva, disputada sob sistema suico, duas ou
mais equipas obtiverem no final da competicao o mesmo niimero de pontos, a
respectiva classificacao final sera determinada por aplicacido sucessiva dos
seguintes critérios de desempate:

a) Resultado do confronto directo

b) Maior nimero de pontos obtidos entre as equipas empatadas

c) Maior numero de vitérias em partidas (68)

d) Maior numero de vitorias em partidas de todos os tabuleiros

e) Média Buchholz corrigida (elimina o pior: 37-0, 1)

f) Média Buchholz total (37-0, 0)

A Organizacao da prova pode considerar, em sede de regulamento, uma sessao
complementar final, em confronto directo, que oponha as Equipas empatadas.



4- Se numa prova de natureza colectiva, disputada sob sistema round robin,
duas ou mais equipas obtiverem no final da competicio o mesmo numero de
pontos, a respectiva classificacio final sera determinada por aplicacdo
sucessiva dos seguintes critérios de desempate:

a) Resultado do confronto directo

b) Maior nimero de pontos obtidos entre as equipas empatadas

c) Maior nimero de vitorias da equipa em partidas

d) Maior numero de vitdrias em partidas de todos os tabuleiros

e) indice Sonneborn-Berger

A Organizacao da prova pode considerar, em sede de regulamento, uma sessao
complementar final, em confronto directo, que oponha as Equipas empatadas.



Artigo 452
Lista de Competicdes Nacionais

CAPITULO lIL.6 COMPETICOES NACIONAIS

Lista de Competicdes Nacionais
1. Sem prejuizo de outras competicdes que entenda dever organizar, a FPC
organizara em cada época:

Campeonato Nacional Individual de partidas lentas;

Torneio Nacional de Mestres de partidas lentas e rapidas;

Taca de Portugal por Equipas de partidas lentas;

Campeonato Nacional de Damas Internacionais (10x10);

Circuito Nacional de Opens / Torneios Abertos em partidas rapidas;
Campeonato Nacional Individual de partidas [rapidas;
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g. Campeonato Nacional por Equipas de partidas rapidas;
h. Campeonato Nacional de Jovens.

1. Sem prejuizo de outras competicGes que entenda dever organizar, a FPD
organizara em cada época:

a) Campeonato Nacional Individual (Damas Portuguesas - Classic)
b) Campeonato Nacional Individual (Damas Internacionais - Classic)
c) Torneio Nacional de Mestres (Damas Portuguesas — Rapid)

d) Taca de Portugal por Equipas (Damas Portuguesas - Classic)

e) Circuito Nacional de Opens (Damas Portuguesas — Rapid)

f) Circuito Nacional de Opens (Damas Internacionais — Rapid)

g) Circuito Nacional de Opens (Damas Internacionais - Blitz)

h) Campeonato Nacional Individual (Damas Portuguesas - Rapid)

i) Campeonato Nacional Individual (Damas Internacionais — Rapid)
j) Campeonato Nacional por Equipas (Damas Portuguesas — Rapid)
k) Campeonato Nacional de Jovens (Damas Portuguesas — Rapid)



Artigo 462
Campeonato Nacional Individual (Damas Portuguesas - Classic)

Campeonato Nacional Individual de partidas lentas

1. O Campeonato Nacicnal Individual de partidas lentas decorrera numa sé fase, em
sistema sui¢co, com o adequado numero de sessdes, de acordo com o numero de
participantes, cumprindo sempre com as regras & normas do sistema Swiss-
Manager.

2. Tém direito a participar todos os jogadores apurados nos Distritais e os melhores
elos nacionais, até ao limite aproximado de 30 damistas.

3. As partidas serdo sempre em abertura sorteada a dois lances, em 2 ou 4 jogos
conforme regulamento especifico da prova. Nas partidas de 4 jogos, quem jogar de
brancas no 1.° Jogo, jogara com pretas no 2. e 3.° Jogos — permitindo que cada
jogador saia de brancas em cada abertura sorteada;

4. Todas as partidas ser@c de anotacéo facultativa ac ritmo de 90 minutos para cada
jogador em 4 jogos ou 60 minutos para cada jogador em 2 jogos;

5. A classificacdo final sera definida segundo os critérios de desempate do programa
Swiss-Manager, para todos os lugares evitando finalissimas,

6. Substituicbes: Em caso de impossibilidade de participacdo de algum dos
apurados, ou dos melhores elos nacionais, recorrer-se-a a repescagem respeitando
a ordem das classificacdes obtidas;

7. As condi¢des de apoio oferecidas aos participantes serdo estabelecidas anualmente
pela FPD no Regulamento da Competicdo, no quadro do orgcamento.

1- O Campeonato Nacional Individual (Damas Portuguesas - Classic) decorre em
duas fases:

a) Fase de apuramento

b) Fase final

2- A fase de apuramento decorre sob sistema suico, com o adequado nimero de
sessdes, e apura os primeiro 6 (seis) classificados.

3- Tém direito a participar todos os Jogadores apurados nos Distritais e os melhores
ratings nacionais, até ao limite aproximado de 30 (trinta) Jogadores, seriados a
partir do respectivo ranking.

4- Em caso de impossibilidade de participacdo de algum dos Jogadores apurados,
recorre-se a repescagem por ordem decrescente do ranking.

5- Gozam de apuramento directo para a fase final de oito Jogadores:

a) 0 Campeado nacional da época anterior

b) O Jogador detentor do melhor rating

6- Para efeitos do disposto nos niumeros 3 e 7b) considera-se o ranking referente ao
més anterior ao da fase final, excluindo os Jogadores mencionados no nimero 5.

7- Em ambas as fases as partidas seguem abertura sorteada

8- Em ambas as fases a tipologia / ritmo de partida adoptado corresponde a Bijogo
25"+ 5",

9- As condi¢cées de apoio oferecidas aos participantes serdo estabelecidas
anualmente pela FPD no regulamento da prova, no quadro do orcamento.



Torneio Nacional de Mestres, modalidade de partidas lentas e rapidas

1. O Torneio Nacional de Mestres disputar-se-a em sistema de todos contra todos, a
uma so volta, e inclui 6 (seis) participantes;

2. Terdo direito tedrico de participar os mestres e os jogadores com melhor
classificacdo pontual activa na ultima lista de ELO publicada & data marcada para
as inscricdes;

3. Os critérios e requisitos especificos de participacdo serdo definidos no
Regulamento da Prova.

Artigo 642
Anotacdo de lances
- Novo (autonomizado) -

1- Nas provas em que a anotacao de lances seja obrigatdria, aplicam-se os seguintes
preceitos:

a) Durante a partida é requerido a cada Jogador anotar na folha de partida prescrita
para a competicdo (e apenas nela) os proprios lances e os do adversario, de maneira
correta, lance a lance, tdo claro e legivel quanto possivel.

b) E proibido anotar o lance antes de efetua-lo no tabuleiro, exceto se o Jogador estiver
reivindicando empate.

c) A folha de partida devera ser usada apenas para anotac¢dao dos lances, oferta de
empate, registos relacionados com reclamagdes e outros dados relevantes.

d) O Jogador pode responder a um lance do adversario antes de anota-lo, se assim o
desejar. Deve anotar o seu lance anterior antes de fazer outro.

e) Ambos os Jogadores devem anotar a oferta de empate na folha de partida com um
simbolo “=".

f) Se o Jogador estiver incapacitado de anotar, um assistente, que pode ser
providenciado pelo Jogador e que seja aceite pela Equipa de Arbitragem, anotara os
lances. O seu reldgio devera ser ajustado pela Equipa de Arbitragem de uma maneira
justa. Nao é aplicavel tal ajustamento de relégio para Jogador com deficiéncia.

2- A folha de anotagao devera estar sempre ao alcance da vista da Equipa de
Arbitragem durante toda a partida.

3- As folhas de partida sdao propriedade dos organizadores da competicao.

4- Se o Jogador dispuser no seu cronémetro de tempo inferior a 5 (cinco) minutos e se
o ritmo de jogo contemplar incremento inferior a 30 (trinta) segundos deixa — a partir
do momento em que se verifiguem cumulativamente estas duas condigoes e até ao
termo da partida —, de estar sujeito a obrigatoriedade de anotac¢ao, podendo fazé-lo
facultativamente.



5- Devem aplicar-se suplementarmente as seguintes disposicoes:

a) Se um Jogador deixou de anotar, assim que um dos cronémetros acuse
esgotamento de tempo, devera atualizar inteiramente a sua folha de partida
antes de mover uma pec¢a no tabuleiro. Desde que seja a sua vez de fazer o
lance, o Jogador pode socorrer-se da folha de anotagcdao do adversario, mas deve
devolvé-la antes de fazer o seu lance.

b) E proibido anotar o lance antes de efetua-lo no tabuleiro, exceto se o Jogador
estiver a reivindicar empate.

Se a infracao de ndao anotacao dos lances estiver a ser praticada por ambos os
Jogadores, a Equipa de Arbitragem deve assegurar o registo dos lances.
Imediatamente apds um dos cronémetros esgotar o tempo, a Equipa de
Arbitragem deve parar o relogio. Entao ambos os Jogadores terao de atualizar
as suas folhas de anotacdo da partida, socorrendo-se dos registos da Equipa de
Arbitragem e / ou dos do adversario.

¢) O recurso a um tabuleiro suplementar com o intuito de reconstituir um jogo
é admissivel como alternativa, sob supervisiao da Equipa de Arbitragem que,
antes do inicio da reconstituicdo, se deve munir do maximo de dados possivel, entre
0s quais a posi¢ao atual do jogo, os tempos e o crondmetro activo.

6- Terminada a partida os Jogadores devem assinar ambas as folhas de partida,
indicando o resultado dos jogos e da partida. Mesmo se incorreto, o resultado validado
pelos Jogadores permanece como valido, a menos que a Equipa de Arbitragem proceda
a corregoes.



Artigo 652
Empate proposto
- Novo -

1- O regulamento de uma prova pode:

a) impedir totalmente o empate por comum acordo entre dois Jogadores

adversarios.

b) impedir o empate por comum acordo entre dois Jogadores adversarios sem

que tenha decorrido um determinado niimero minimo de lances.

c) impedir o empate por comum acordo entre dois Jogadores adversarios, sem
que tenha decorrido um determinado nimero minimo de lances, que careca

do consentimento da Equipa de Arbitragem.

2- Sempre que o regulamento de uma competicio permita o empate por
comum acordo deve observar-se o seguinte:

a) O Jogador que pretender propor empate devera fazé-lo depois de executar o lance
no tabuleiro, mas antes de carregar no botao do relégio, acionando o cronémetro do

seu adversario.

b) Uma proposta de empate em qualquer outro momento durante a partida

sera considerada valida, desde que nao viole o disposto no art.2 66.
c) Nenhuma condi¢do pode ser incluida na proposta.

d) Uma proposta de empate nao pode ser retirada e continua valida até que o

adversario a aceite, a rejeite, faca um lance ou enquanto ficar em siléncio.



e) Se o adversario nao tiver aceitado o empate, a proposta nio se mantém

valida para os lances seguintes.

f) O término da partida, independentemente da forma como ocorra, implica

automaticamente a caducidade de qualquer proposta de empate.

Artigo 662
Conduta do Jogador
- Novo -
1- O Jogador nio podera praticar qualquer accio que cause desprestigio
ao Jogo de Damas.
2- 0 Jogador deve observar rigorosamente as regras do Jogo de Damas.
3- 0 Jogador deve cumprir rigorosamente todos os normativos vigentes.
4- 0 Jogador deve submeter-se as indicacées da Equipa de Arbitragem.
5- Durante a sessao, sem que tenha terminado a sua partida, o Jogador esta

expressamente proibido de fazer uso de qualquer anotac¢io, fontes de
informacao ou conselhos, ou mesmo analisar qualquer partida em outro
tabuleiro. A analise pds-partida pode ser levada a cabo em zona diferente da

sala de competicao.

6- Durante a partida é proibido ao Jogador ter em seu poder telemoéveis
e/ou outro(s) meio(s) eletronico(s) na sala de competicao. Se for evidente que
o Jogador se encontra munido de tais dispositivos na sala de competicao a

Equipa de Arbitragem pode fazer uso do disposto no ponto 4.6 do art. 262.

A nao cooperacao por parte do Jogador perante a Equipa de Arbitragem

pode ser punida nos termos do n® 5 do art. 26°2.

7- Durante o curso de uma sessdo o Jogador nao pode perturbar o
desenrolar de qualquer jogo, na sua mesa de competicao ou noutras. O Jogador

nao pode incorrer em comportamentos que perturbem o adversario, entre os



quais se incluem reclamac¢des e ofertas de empate sem cabimento ou
introducao de fontes de ruido na area de competicio, sob pena de puni¢cao nos

termos do n2 5 do art. 262.



